T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Dierenmemorie

	

	Leeftijd
	Fase 1 en 2

	Tijd
	30-45 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Kaartjes met verschillende dieren, ieder kaartje is dubbel


	Inleiding

	Deel aan de leerlingen kaartjes uit, zorg er voor dat elk kaartje twee keer in het publiek voorkomt, twee honden, twee katten enzovoorts.  

	Kern

	De leerlingen hebben ieder een kaartje gekregen met een dier er op. Dit kaartje mogen ze aan niemand laten zien. De spelleider wijst een leerling, speler A, aan die zijn kaartje inlevert bij de spelleider en plaats neemt op het toneel. Als de spelleider in zijn handen klapt begint de leerling het dier na te spelen dat op het kaartje staat. Dit doet hij non-verbaal, er wordt niet gepraat of geluid gemaakt. Als er een leerling in het publiek denkt dat hij het zelfde kaartje heeft mag hij meespelen met speler A. Zodra er twee spelers op het toneelvlak zijn mogen ze beiden geluid maken en een korte scène tussen beide dieren spelen.

Stel dat speler B niet het juiste kaartje heeft gaat hij/zij terugzitten op zijn plek en herhaalt speler A de opdracht. 

	Dramatische effecten

	De leerling moet goed opletten op wat de andere leerling speelt. Door het incasseren en reageren leert de leerling zichzelf af te stemmen op de tegenspeler. 

	Afsluiting
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