T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Hints en scènes spelen

	

	Leeftijd
	Fase 2 en 3

	Tijd
	30-45 minuten

	Rekwisieten
Decor
	Eventueel kleren om de personages te verduidelijken.
Kaartjes met personages/typetjes of situaties.


	Inleiding

	Als inleiding vraag je iedereen het toneelvlak op. De stoelen worden zo ver mogelijk aan de kant geschoven. Alle leerlingen mogen kris-kras door elkaar heen gaan lopen. Dan zeg jij “loop alsof je pijn hebt aan je voet” bij de klap transformeert iedereen tot een persoon die pijn heeft aan de voet. Bij de tweede klap loop je weer als jezelf rond. Dit herhaal je een aantal keren achter elkaar: Als een opa, een dronkaard, een deftige burgemeester, een super knappe meid en een ei.

	Kern

	De leerlingen gaan in een halve kring zitten, de toeschouwerlijn. Je geeft duidelijk het toneelvlak en toeschouwerlijn weer. Een van de leerlingen begint, jij hebt de kaartjes of spreekt een personage of situatie in bij de leerling. Je kan er ook voor kiezen om de leerling even mee de gang op te vragen. Hier kan je het dan nog duidelijker uitleggen. De leerling neemt plaats op het speelvlak bij de eerste klap geeft de leerling een houding bij dit personage of situatie die is ingefluisterd of op het kaartje stond. Als een van de toeschouwers weet wat de houding inhoudt steekt hij/zij zijn vinger op, jij kiest een van de leerlingen uit die het denkt te weten. De leerling gaat uit het publiek bij “het standbeeld” staan met een passende houding. Als beide houdingen op elkaar zijn afgestemd en kloppen komt de volgende klap, deze geeft aan dat er een korte scène gespeeld kan worden. Om nog meer structuur te geven kun je een situatie afspreken waar de personages zich bevinden. Deze scene wordt begonnen en geëindigd met een klap vanuit de toeschouwerlijn. 
Dit spel kan vergeleken worden met het inspringspel alleen wordt er bij deze oefening meer structuur geboden door de beginsituatie duidelijk te maken voor de leerlingen.

	Dramatische effecten

	De leerlingen moeten goed op elkaar afstemmen en elkaar volgen in het spel. Stimuleer eventueel de leerlingen vanuit de toeschouwerlijn om het spel groot en overdreven te spelen.

	Afsluiting

	Bespreek dit met de leerlingen eventueel na of ze het moeilijk of juist makkelijk vonden.
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