T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Inspringspel

	

	Leeftijd
	Fase 2

	Tijd
	30-45 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Verkleedspullen


	Inleiding

	Je kunt een aantal verkleedspullen klaar leggen, maar je kunt met de leerlingen ook verkleedattributen gaan uitzoeken in de verkleedkast..  

	Kern

	De beginsituatie is: Er staat een speler (met zijn verkleedkleren aan) op het speelvlak. In een standbeeldhouding. 

Een andere speler komt er bij en stemt zijn houding af op de andere speler. Er mag geholpen worden vanuit de publiekslijn, als de tweede speler niet weet hoe hij/zij kan gaan staan.
Als er in de handen geklapt wordt, ontstaat er een korte scène op het speelvlak. De leerlingen improviseren zelf een stukje wat overal plaats kan vinden. Wanneer de leider weer in zijn handen klapt, bevriezen de spelers en gaat de eerste speler weer op zijn stoel zitten. Er komt er een nieuwe speler bij, die zijn houding afstemt op die van zijn tegenspeler.
Is het moeilijk om gelijk te improviseren dan kun je met de leerlingen afspreken op welke plek de spelers zijn. Voorbeelden: Bij de dokter, op een boerderij, bij Idols, in de kroeg, op straat, in de wachtkamer, in de kerk, enz.
Tip: Als voorbeeld spring je zelf als eerste in het spel.

	Dramatische effecten

	De leerlingen moeten accepteren wat de andere leerlingen spelen. Ook is het belangrijk dat de leerlingen goed op elkaar letten om zo een logisch stuk te spelen

	Afsluiting
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