T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Man aan de deur

	

	Leeftijd
	Fase 3

	Tijd
	30-45 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Toneeldeur, verschillende kledingstukken, kranten, tafel, stoel.


	Inleiding

	Laat de helft van de spelers op het toneelvlak lopen met spullen die aan de deur verkocht kunnen worden. Een zwaar bankstel, mooie oorbellen of een verkoper heeft de armen vol met heel veel spullen!

	Kern

	Maak een huiskamer op het toneelvlak. Met een tafel en een stoel en eventueel wat kranten. 
Doe de oefening voor met een van de leerlingen. Indien je geen toneeldeur gebruikt kun je een leerling laten vertellen waar de deur is. Welke kleur hij is, hoe hij open gaat en hoe de deurbel klinkt. De leerling neemt plaats in de huiskamer en leest bijvoorbeeld de krant.

Jij zelf bent de verkoper. Verkleed je als een verkoper en bedenk wat je aan de deur gaat verkopen. Het doel van de verkoper is om binnen te komen of iets verkocht te krijgen. 

Dan bel je aan, als de deur open gaat probeert de verkoper bijvoorbeeld zijn hoed aan de persoon die open doet te verkopen. Dit mag op verschillende manieren, dwingen, slijmen enzovoort. Degene die de deur openmaakt mag zelf beslissen of hij zelf overtuigd is door de verkoper om hem/haar binnen te laten en de hoed eventueel te kopen.

Voorbeelden:

· Je komt een bankstel brengen, maar hij past niet door de deur.

· Je bent van de postcodeloterijshow en komt een prijs brengen 

· Je komt als politieagent aan de deur om diegene op te pakken.

· Je komt als deftig dametje aan de deur en wil make-up of een nagelset verkopen.

· Een jongen heeft pech met zijn brommer en wil persé binnen bellen zodat iemand hem op kan komen halen. Hij heeft geen geld bij zich voor een telefooncel.
· Je komt als verkoper en wil de nieuwste telefoon verkopen.

· Je komt als mysterieuze man en wil een sleutel voor alle deuren verkopen.
· Je bent een oude man en heb allerlei hoeden die je te koop hebt. 
Variatie:
Er kan een conflict plaatsvinden. Je komt een bankstel brengen, je weet zeker dat je bij dit huis moet zijn. Degene die de deur open doet, heeft pas een nieuwe bank en wil dus geen nieuwe. Probeer tot een oplossing te komen. 


	Dramatische effecten

	Laat de leerlingen verschillende manieren uitproberen om het product verkocht te krijgen, dwingen, slijmen, verliefd enzovoort. Het fraaiste effect is natuurlijk indien er een conflict ontstaat tussen beide spelers, waarbij ze natuurlijk wel zich “fatsoenlijk” blijven gedragen!


	Afsluiting

	Je kan deze situatie terugkoppelen naar de realiteit. Zou je dit in het echt ook doen? Hoe vind je dat dat er wel eens mensen zijn die zich zo aan je opdringen?
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