T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Politie en boef

	

	Leeftijd
	Fase 2 en 3

	Tijd
	10 - 20 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Politiekleding en voorwerpen om een gevangenis te bouwen.


	Inleiding

	Iedereen gaat op de grond in een kring zitten. Iedereen laat om de beurt zien hoe hij kan knipogen. Als je dat niet met één oog kan mag het ook met twee ogen tegelijkertijd. 
Oefen ook met “doodvallen”. Als er in het spel naar je wordt geknipoogd is het de bedoeling dat je dood/omvalt.
Een persoon gaat naar de gang, hij is de politieagent, die mag niks meekrijgen van wat er gezegd wordt.


	Kern

	Iedereen die overblijft overlegt wie de moordenaar gaat worden, er word een persoon aangewezen. Als de politieagent binnenkomt begint het spel. De agent gaat in het midden van en kring staan en vertelt dat hij gehoord heeft dat er een moordenaar in ons midden is en dat hij moet uitzoeken wie dat is. Ondertussen mag de moordenaar mensen “dood-knipogen”. Hij moet ervoor zorgen dat de agent niet ziet dat hij knipoogt. Als de agent het ziet mag hij de moordenaar aanwijzen, als het goed is mag hij de moordenaar in de gevangenis gooien. Als het fout is moet hij doorzoeken. De agent mag niet zomaar mensen aanwijzen, hij moet het echt zien.


	Dramatische effecten

	Je kan de agent echte politie kleren geven en echt een gevangenis bouwen van tevoren waar de moordenaar in moet. Dan krijg je gelijk al een echt toneelspel en is het einde van het spel ook echt duidelijk. Namelijk als de moordenaar achter slot en grendel zit.


	Afsluiting

	Als je dus een gevangenis gebouwd hebt om het spel echter te maken is het handig om af te spreken dat wanneer de moordenaar is opgesloten, dat het einde is.
Als je ervoor kiest dat niet te doen is het einde wanneer de agent de moordenaar heeft aangewezen. Dan kan er eventueel een nieuwe ronde gestart worden waarin een nieuwe politieagent en moordenaar word gekozen.
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