T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles:

	Politie en boef

	

	Leeftijd
	Fase 2

	Tijd
	30-45 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Een paar broodjes of een boterham, politiepetten en een politiejas, een oude jas voor de boef en een kruk.


	Inleiding

	Hoe loopt een agent? Speel zelf een aantal politie-agenten voor: Een slome, een echte, een dikke, een bange enz. Bespreek dit met de leerlingen. Zorg voor zoveel mogelijk politiepetten. De helft van de groep mag met pet op op het podium lopen als een agent. Bespreek eventueel enkele 'gevallen'. Nu de andere helft.[image: image1.jpg]




	Kern

	 Op een kruk ligt een broodje. Het broodje wordt bewaakt door een politie-agent. Deze houdt ook de omgeving in de gaten. De boef loopt onopvallend achter de agent rond. Als de agent niet kijkt, pikt de boef het broodje. Hij propt het in een keer in zijn mond. De agent ziet dat het broodje verdwenen is en vraagt de boef waar het broodje is. Deze kan natuurlijk niet antwoorden, want hij heeft zijn mond vol. Na aandringen zegt hij het toch dat hij het niet weet en valt hij door de mand. Hij wordt afgevoerd naar het 'kotje'. Laat nu verschillende tweetallen deze scène spelen.

	Dramatische effecten

	De boef probeert normaal over te komen, gedraagt zich echter ook op zijn hoede en is stiekem. De agent loopt stoer, maakt zich groot en statig, hoofd een beetje omhoog, kijkt nors enz. Als hij ontdekt dat het broodje weg is, valt hij een beetje uit zijn rol, schrikt, verbaast zich en hervindt zich weer. Hij grijpt de boef in zijn kraag, die heel onschuldig en angstig kijkt. 

	Afsluiting

	Omdat waarschijnlijk niet al leerlingen aan de beurt zijn gekomen: Zet de helft van de groep op een rij en laat hun spelen hoe boeven in de gevangenis zitten. Speel deze les eventueel een andere keer nog eens, zodat ook de andere de agent en de boef kunnen spel.
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