T O N E E L S P E L E N !
	Toneelles: 

	Rollen, beeldenmuseum

	

	Leeftijd
	Fase 2

	Tijd
	30-45 Minuten

	Rekwisieten
Decor
	Groot doek


	Inleiding

	1. De helft van de klas staat op het speelvlak. De kinderen lopen rustig kriskras door elkaar. Als ik klap zeg ik een bepaalde rol die ze dan lopend moeten uitbeelden:
Een oude opa, een zatlap, iemand met een sportblessure, een oude oma, een deftige burgemeester, een aap, een hele knappe dame, een stoere bink of een dik varken.

2. Twee kinderen zitten op een redelijk afstand tegenover elkaar. Houd een groot doek tussen hen in zodat ze elkaar niet kunnen zien. Beide spelers veranderen nu iets aan hun houding. Na het verwijderen van het doek noemen ze wat er veranderd is bij hun tegenspeler.

	Kern

	Een stuk of vijf spelers staan als beeld in een beeldenmuseum. Ze hebben allemaal specifieke houdingen aangenomen. Stoer, sloom, moe of krachtig e.d. Een bezoeker komt nu het museum binnen en gaat alle beelden bekijken. Elke speler mag nu éénmaal, zonder dat de museumbezoeker het ziet de bezoeker aantikken. Deze probeert te ontdekken wie de tikker steeds is.

	Dramatische effecten

	De actie-reactie tussen bezoeker en beeld is belangrijk!

	Afsluiting

	Wie is er weleens in een museum geweest?
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